
Hokuriku Block Tournament

2026.5.30

・各チーム４試合ずつの総当たりリーグ戦

・全て3 台進行

・4 試合の累計ポイントの上位２チームが勝ち抜け

・順位判定の基準は

　①総得点

　②２チームが並んだ場合はあれば直接対決、

　③３チーム以上が並んだ場合は個人の総勝ち数

　④並んだのが２チームになったら直接対決

　⑤それでも３チームが並んだ場合は第４試合の得点

　⑥それも同じ場合は第４試合の5 人目の得点

　　（同じ場合は以下４人目…）が多い方が上位

10:00- 　1 回転目　1-2  3-5  4(BYE)

12:00- 　2 回転目　2-3  4-5  1(BYE)

14:00- 　3 回転目　3-4  1-5  2(BYE)

16:00- 　4 回転目　4-1  2-5  3(BYE)

18:00- 　5 回転目　1-3  2-4  5(BYE)

※BYEは 55 点。

Go to Jud
gement D

ay！ｘ２
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